Programa “Si, si seiiores...”

"SI, si sefores...” es un juego de futbol en tablero, didactico,
formativo y preventivo, destinado principalmente a la poblacion
infantil. Fue creado como nucleo de un proyecto educativo que
intenta despertar el interés por una problematica actualmente
agravada como es la violencia en el fatbol.

Este juego tiene como meta principal ensefar a los ninos a
respetar las normas y decirle *no” a los hechos violentos.

Ademas, el mismo persigue otros objetivos asociados a valores:

Resaltar la competencia sana entre los equipos.

Premiar el juego limpio y castigar la deslealtad deportiva.
Incentivar el trabajo en equipo.

Incorporar al sistema de juego la Tarjeta Verde de
premiacion a las buenas acciones como aporte a la lucha
contra la violencia en el futbol.

5. Instruir a los participantes mediante enunciados del
reglamento de la Asociacion de Futbol Argentino, AFA.

A WIN =

La Tarjeta Verde a la que refiere el objetivo enumerado fue
creada para premiar las buenas acciones de los jugadores, hinchas,
cuerpo técnico y dirigentes en el marco del reglamento del juego de
mesa.

El participante del juego puede acceder al premio mediante
buenas acciones que involucran a todos los actores. Ejemplo: a) Un
jugador ayuda a incorporar a un rival lesionado. b) La hinchada del
equipo gana un premio por buen comportamiento. ¢) En el club se
realiza con éxito una colecta para carenciados. d) El estadio
construye rampas para facilitar el acceso a personas con
capacidades fisicas diferentes. e) Su club entrega becas de estudio
a jugadores en divisiones inferiores.

"Si, si sefiores...” sitda a los nifios en un espacio intermedio entre
realidad y fantasia; da lugar a la inventiva y creatividad. El juego
hace vivir emocionalmente distintas situaciones y los participantes



quedan expuestos a diversas reacciones relacionadas a la seguridad
deportiva.

Este juego es un elemento que contribuira al esclarecimiento del
pensamiento del nino, particularmente en referencia a |la
importancia de la lucha contra la violencia en el futbol.

La Asociacion Gustavo Rivero ha incorporado el juego como
una herramienta para transmitir ensefianza y educacién en valores
a nifos, quienes siempre reciben bien el material didactico. El
creador del juego, el Dr. Hugo Cozzani, es miembro del equipo
técnico del area educativa de la Asociacion.

Cozzani disertd sobre las funciones del material didactico en
jornadas nacionales de psicologia deportiva. Ademas, desarrollo el
"Curso de prevencion de accidentes y hechos violentos” en el
hospital Pedro De Elizalde (ex casa cuna). Su creacion fue
nominada al premio "“"Se hace camino al andar” en el rubro de
educacion. Es médico del Hospital de nifios “Ricardo Gutiérrez” de la
ciudad de Buenos Aires.

“Si, si seiores...” fue declarado de interés y recibié apoyo de
diversas instituciones:

 Ministerio de Educacion de la Nacion

 Asociacion del Futbol Argentino

« Secretaria de Deportes de la Nacion

« Asociacion Argentina de Arbitros

« Comision Provincial de Seguridad Deportiva, Co.Pro.Se.De.

« Programa de Seguridad en Espectaculos Deportivos,
PROSEF.

« Asociacion de Técnicos Futbol

» Futbolistas Argentinos Agremiados

« Federacion Argentina de Periodistas Deportivos

« Asociacion Argentina de Deportologia Infanto-Juvenil.

« Asociacion Argentina de Psicologia del Deporte.

Asociaciéon Gustavo Rivero.
Equipo Técnico del Area Educativo.
Responsable del programa: Dr. Hugo Cozzani



